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Cette vision globale des activités de vos étudiants sera accessible via le menu :
" "
Plus

£ Gestion du cours 2 Utilisateurs = Banque de questions i Rapport

puis en cliqguant sur "Achévement d’activités " comme le montre les visuels suivants

Rapports Rapport des compétences
Journaux

Journal en direct
Activités du cours
Darticrination au cours
Achévement d'activités

BEdgES Gérer les badges
Ajouter un badge

Banque de questions Questions
Catégories

Importer
Exporter

Voici maintenant comment mettre ce dispositif en place en 2 temps :
1/ Activer I'lachévement dans les parameétres du cours
2/ Créer une condition d’achévement pour une activité ou une ressource spécifiques

1/ Activer 'achévement dans les parameétres du cours

- Aller dans le cours pour lequel vous voulez activer les conditions d’achevement
- Cliquer dans "Gestion du cours"

-

IQ Gestion du cours I S Utilisateurs &= Banque de questions i1 Rapport \\ Plus...
T

- Cliquer dans "Modifier les parametres du cours"

¢ I Modifier les parameétres du cours I

Parameétres Supprimer le cours

- Alafin du formulaire qui récapitule les paramétres de votre cours cliquer sur "Suivi d’achévement"
- Alaplace de "Non" choisir "Oui" dans le menu déroulant
- Bien penser a valider avec "Enregistrer et afficher"



» Format de cours
» Apparence
» Fichiers et dép6ts
~ Suivi d'achevement |

Activer le suivi de I'achevement des (2]

. el Non #%
activites
Oui

» Groupes

Enregistrer et afficher [ F-\alyl1ll=lg

Ce formulaire comprend des champs requis, marqués @ .

2/ Créer différentes conditions d’achévement pour une activité ou une ressource

Toute nouvelle ressource ou activité créée dans ce cours, sera maintenant automatiquement associée a
une condition d’achévement. Voici le pictogramme qui indique cette fonctionnalité [*.-""

Exemple

Section 4

« Devoir sur les antibiotiques

Vous avez maintenant 3 possibilités pour 'achévement d’une activité ou une ressource:
a) pas de condition d’achévement
b) condition d’achévement manuelle

¢) condition d’achevement automatique



a) Pas de condition d’achévement : vous pouvez enlever la condition d’achévement sur certaines
ressources ou activité du cours.

- Aller dans les parametres de I’activité ou de la ressource

- Cliquer dans "Achévement d’activité"

- Sélectionner "Ne pas afficher I’état d’achévement"

- Valider en enregistrant

~ Achévement d'activité

Suivi d'achéevement Ne pas afficher |'état d'achévement

Ne pas afficher I'état d'achévement
» Ta gs Les participants peuvent marguer manuellement cette activité comme terminée

Afficher lactivité comme terminée dés que les conditions sont remplies

b) Condition d’achévement manuelle : les participants déclarent eux-mémes qu’ils ont fini I'activité
en cochant la case correspondant a cette activité.

- Aller dans les parameétres de |'activité ou de la ressource

- Cliquer dans "Achévement d’activité"

- Sélectionner "Les participants peuvent marquer manuellement cette activité comme terminée"

- Valider en enregistrant

Achévement d'activité

R
Suivi d'achevement Les participants peuvent marquer manuellement cette activité comme terminée ¢

Achévement attendu le Ne pas afficher 'état d'achévement

Les participants peuvent marquer manuellement cette activité comme terminée

Afficher l'activité comme terminée dés que les conditions sont remplies

Tags

L'achevement manuel est représenté par une case au contour plein [ ]

c¢) Condition d’achévement automatique : a vous de fixer les regles automatiques de I'achévement.
- Aller dans les paramétres de |'activité ou de la ressource
- Cliquer dans "Achévement d’activité"
- Sélectionner "Afficher I'activité comme terminée deés que les conditions seront remplies"
- Valider en enregistrant

-
L'achevement automatique est représenté par une case hachurées Lﬁ

~ Achévement d'activité

Suivi d'achévement

Afficher I'activité comme terminée dés que les conditions sont remplies

Affichage requis [ Les étudiants doivent afficher cette activité pour la terminer
Note requise [ Les étudiants doivent recevoir une note pour terminer cette activité

[ Le participant doit remettre quelque chose pour terminer cette activité

Achévement attendu le 18 ¢ | mars ¢ 2020 ¢ | 14 ¢ 46 + B [CActiver




Les conditions que vous pouvez choisir concernant I'achévement automatiques sont de 3 types
différents.

«~ Achévement d'activité

o
Suivi d*achevement Afficher I'activité comme terminée dés que les conditions sont remplies
Affichage requis [ Les étudiants doivent afficher cette activité pour la terminer

Note requise [] Les étudiants doivent recevoir une note pour terminer cette activité

[] Le participant doit remettre quelque chose pour terminer cette activité

Achevement attendu le 18 = mars = 2020 = 14 # 46 + B [Activer

[J Les étudiants doivent afficher cette activité pour la terminer : nécessite simplement I'ouverture
d’une vidéo ou d’'un document (ce qui ne garantit pas que I'étudiant regarde toute la vidéo ou lit le
document pendant une heure mais c’est déjaca !)

[ Les étudiants doivent recevoir une note pour terminer cette activité : par exemple si I'activité est
un QCM noté, I'étudiant doit avoir achevé ce QCM et avoir eu une note pour que I'activité soit
achevée.

[ Le participant doit remettre quelque chose pour terminer cette activité une note pour terminer
cette activité : par exemple si I'activité est un glossaire, I’étudiant doit avoir ajouté une définition pour
gue l'activité soit achevée.

Nous verrons dans un autre tutoriel comment lier des activités qui ont des conditions d’achévement
avec d’autres activités qui ont des conditions d’accés pour créer des parcours personnalisés !




