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Utiliser des outils d’écriture

=—> (Miliser des outils pédagogidues pour lier le référentiel de compétences a sown utilité pédagosidue
# la compétence suppose des taches cognitives complexes

https://y.uca.fr/gkyS0O
https://y.uca.fr/nGDX3

Concevoir, développer, écrire, inventer, formuler,
imaginer, collaborer...

JEvalner\

Hiérarchiser, valoriser, juger, décider, critiquer,
argumenter, défendre, réviser, affiner, faire évoluer...

AN

/

Les premiers niveaux\

[ Appliduer

Montrer, démontrer, produire, rapporter, répondre,
administrer, actionner, préparer, manipuler...

Les verbes associés
aux taches cognitives
les plus complexes
peuvent inspirer la
rédaction des
compétences,
criteres de qualité et
apprentissages

—

de la taxonomie sont
au service de la
compétence mais

Comprendre

Résumer, classer, comparer, citer, paraphraser, délimiter,
traduire, associer, extraire, expliquer, localiser...

n’apparaissent pas

dans le référentiel /

/

Wéwmoriser

\\
AN

Définir, identifier, décrire, réciter, reconnaitre, indiquer,
énumérer, enregistrer, illustrer...

indispensables

Les verbes associés peuvent
éventuellement inspirer la
rédaction de certains
apprentissages indispensables
des premiers niveaux de
développement de compétence

La taxonomie de Bloom, formalisée en 1956 et révisée en 2001, décrit la complexité croissante des taches cognitives mobilisées dans les apprentissages. Si
chaque niveau se construit sur la base du niveau précédent, les premiers niveaux seuls ne permettent pas d’acquérir des savoirs profonds ni de développer des

compétences.
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Utiliser des outils d’écriture

# la compétence suppose des apprevtissages affectifs et psychomotenrs complexes
Ecrire avec les taxonomies de Berthiaume et Daele*
Pour les apprentissages du domaine affectif Pour les apprentissages du domaine psychomoteur

Anticiper, adapter, améliorer,
ectionxer composer, improviser, interpréter,
régler, varier, controler...

Adhérer, adopter, agir, assister,
OP r collaborer, diriger, modifier, offrir,
prévenir, résister, résoudre, s’associer...

Approuver, choisir, contester,

\/a[oriscy‘ débattre, encourager, protester,
promouvoir, nier...

Coordonner, démontrer, employer,
réaliser, utiliser...
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compétence

Domaine de la
compétence

Ecouter, accepter, définir, Identifier, reconnaitre
7 ?

identifier, reconnaitre, ?@Y’O@\/Oif

interroger...

discriminer...

Comme pour la taxonomie de Bloom, le premier niveau est mis au service des niveaux supérieurs : il est au service de la compétence mais n‘apparait pas
directement dans le référentiel.

Et pour aller plus loin avec les outils d’écriture, il peut étre utile de consulter un dictionnaire des synonymes, comme celui, électronique, proposé par

* Berthiaume, D. & Daele, A. (2013). Comment clarifier les apprentissages visés par un enseignement ?
In D. Berthiaume & N. Rege Colet (Eds.), La pédagogie de I'enseignement supérieur : repéres théoriques
et applications pratiques, Vol. 1, 55-71. Berne : Peter Lang.
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